Ile bobréw trzeba umiesci¢ na wadze w miejscu znaku zapytania, aby utrzymac wage
w rownowadze?

@ 3
@® Wigcej niz 3 bobry

| Udzielonych odpowie

Pozostato: 54 min. 8




A B
1 1 0
2 2 3
3 4
4 -1 1
5 PRAWDA

Ktora formula jest zapisana w komorce B5?
® =SUMA(AL:B2)=SUMA(AI:A4)
® -ILELICZB(A1:B2)-ILE.LICZB(A2:B3)
® =SUMA(A1:B4)=SUMA(A1:B3)
® -=SREDNIA(A1:B2)=SREDNIA(A1:B4)

Udzielonych odpowiedzi: 9

Pozostato: 38 min. 8




Co w 1970 r. stworzyl
Niklaus E. Wirth?

@ System operacyjny MS DOS ® Jezyk programowania Pascal

@ Pierwszy komputer osobisty @ Mysz komputerowa

Udzielonych odpowie

Pozostato: 55 min. 9
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W starych komputerach bylo uzywane urzadzenie do wyprowadzania danych, stanowiace pulpit
z zarowkami, ktore sluzyly do przedstawiania liczb binarnych.

Ile roznych liczb moze pokazac to urzadzenie?
@® 16 ® 256 ® 8 ® 128

| Udzielonych odpowiedzi: 7

Pozostato: 39 min. 8

28 == 256



Tomek chce odnalez¢ pewne pliki w folderze c: \bebras07

FICommand Promp

C:\bebras07>dir
bebras.bmp

=181

Jakie pliki zostana znalezione, jesli w wierszu polecen napisze on dir ?E*.C*

® TEO.CPP

@ TEKS.TEX
TEO.CPP
TESTAS.C

® READMETXT @ TEO.CPP
TEKS.TEX TESTAS.C
TEO.CPP
TESTAS.C

N Pytanie za 4 punkty
=4 = st S
- |Py!tanie-za.-5 punktow | = |

| Udzielonych odpowiedzi: 1

Pozostalo: 55 min. 0




Na ponizszym zdjeciu, wykonanym w roku
1946, H.H. Goldstein 1 I. P. Eckert trzymaja
w rekach element komputera ENIAC.

: b
Co to jest? §*y - B
: 2

Lrard -
l:_," il A.'I—.(J::E#
*n.q._ -

myszka
uklad do pamigtania jednej cviry
uklad do pamigtania jednej liczby

klawiatura

0 M 12 13 4 15 18 7 18

Udzielonych odpowiedzi: 4

Pozostato: 53 min. 8




Zohw potrafi wykona¢ nasigpujace Procedura o nazwie figure z0lw rysuje figurg
polecenia: w ksztalcie litery E, pokazang po prawej stronie:

i L .. to figure
£d n — 1dZ do przodu rysujac lini¢ dlugosci ; a sgur

n krokow, rt 90 £d 30
rt n— skre¢ w prawo o kat n stopni, repeat 2 [rt ;g fs ;g

. : rt £

1t n—skre¢ wlewo o ka}l n stopni, % 55 84 1b
repeat k [...] —powlorz k razy 1t 90 fd 20] i

polecenia znajdujace sie W rt 90 £d 10

nawiasach. T 0/t A0

rt 90
end

Ktory obrazek zostanie narysowany, jesli wykonamy polecenie:
repeat 5 [figure rt 90 fd 30 1t 30 rt 360/5]

| Udzielonych odpowiedzi: 8

Pozostato: 39 min. 8




Podane liczby i jednostki miary wykorzystaj w tekscie.

Tata kupil Jankow: nowy komputer PC. Komputer ten ma procesor o czestotliwosc: 266 GHz

1 duzo pamigci RAM - 2048 MB | Teksty oraz ilustracje mozna oglada¢ na monitorze
oprzekatnej 19 " . Programy i dane moga by¢ zapisane na twardym dysku

o pojemnosei 160 GB . Gdy Janek chee wymienié pliki z przyjaciolmi, to moze uzyé pamigei
USB o pojemmosei 1 GB. a czasem uzywa do tego plyty CD, ktorej pojemnos¢

wynosi 700 MB lub plyty DVD o pojemnosci 47 GB.

| Udzielonych odpowiedzi: 5

Pozostato: 52 min. 8




Baobr odkryl wyspy na jeziorze 1 postanowil poprowadzi¢ miedzy nimi mosty. Mosty moga by¢
odcinkami poziomymi lub pionowymi i nie moga si¢ przecinac poza wyspami.

Pomé6z Bobrowi zbudowac jak najwiecej mostow. klikajac na odpowiednich odcinkach.
(Klilnij na punkty, ktore cheesz polgezyvé odeinkami. Jesli cheesz usunqé zaznaczonq linie, to
Kkliknij na jej koncach ponownie.)

’
l

| Udzielonych odpowiedzi: 6

Pozostato: 40 min. 8
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Korzystamy z wyszukiwarki Google, by znalez¢ tani hotel, dom noclegowy lub goscinny
w Wilnie.
Ktory tekst wpisany do wyszukiwarki da najlepszy rezultat?

@ -tani AND -hotel OR -"dom gosécinny" OR -"dom noclegowy" AND -Wilno

@ tani hotel, dom noclegowy -goscinny w Wilnie albo jego okolicach

@® tani (hotel OR "dom goscinny" OR "dom noclegowy") Wilno

@ tani (hotel OR "dom goscinny" OR "dom noclegowy") -Wilno

Udzielonych odpowiedzi: 18

Pozostato: 33 min. 8




Bobry zawsze mowia prawde, a lisy zawsze klamia.
Jest 10 zwierzat w domu dla bobréw i liséw. Aby
dowiedzie¢ sie, ile jest wsrod nich bobrow, a ile lisow.
kazdemu zwierzeciu zadano pytanie: ile jest bobrow
w tym domu?

Oto odpowiedzi:

3.4,1,4.1,1,3,4.3,2

Czy wiesz, ile bobrow jest w tym domu?
® 4 @1 @ ® 3

39 ]

Udzielonych odpowiedzi: 16
Pozostato: 34 min. %)

Jest tyle bobréw, ile razy powtarza sie ta sama liczba, bedaca ich iloscia.
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Jaka wartos¢ obliczy formula:
=SREDNIA(A1:A4)-SUMA(AL:A4)/ILE.LICZB(A1: A4)+MIN(A1:A4)

wpisana do komorki AS. jesli blok komorek Al:A4 ma nastepujaca postac:

s —

A | B

@® #HLICZBA! ® 4 ® 0 -

(8]

Udzielonych odpowiedzi: 15
Pozostato: 34 min. 8
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Janek ma obrazek o rozmiarach
128%96 pikseli 1 256 kolorach,

ktory zajmuje 13366 bajtow. Jest mu
jednak potrzebny mniejszy obrazek,
dlatego zmniejszyl go do rozmiarow
64x48.

Jaka wielkos¢ bedzie mial plik. jesli

samym formacie?

P
zapisany w pliku o nazwie bobr.bmp.

zapisze on zmmnigjszony obrazek w tym

® 13366 bajtow @ 3342 bajty

“ il g P

@ e
Py
7 AN
™A
S
o & 5
eoo

§ Udzielonych odpowiedzi: 10
Pozostato: 37 min. %)




—

Kitora z list zawiera formaty kartek papieru
wypisane w rosnacej kolejnosci wielkosci

kartek ?
® Letter, A5, Ad, A3 ® A3, A4, AS, Letter
® A3, A4, Letter, AS I® A5, Letter. A4, A3

B

Udzielonych odpowiedzi: 11
Pozostato: 37 min. %)

Kartka w formacie A4 jest potowg kartki w formacie A3, a w formacie A5 — jest potowg kartki w

formacie A4. Kartka w formacie Letter ma wymiary: 21.59 na 27.94, a w formacie A4 ma wymiary 21
na 29.7, a zatem A4 ma wiekszg powierzchnie niz Letter.
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W oknie dialogowym 2
Zna;_dowamel ) ookt Zamioh | rasiit oo |
zamienianie poczyniono

ustalenia jak na rysunku; Sagiie ey =
Opcim: Prosszuku] w ddl, Usy| symbol wieloznacemych

Mamy nastgpujacy tekst:
Zarvien pa: ;xx:xxi B3
Bobr to nazwa
powolanego do zycia w Moiei ¢ | Zamiet | Zamisheryetio | [ Znapdénasmony | Anu
2004 roku na Litwie e e =
miedzynarodowego Wysziikaf: [wer =]
konkursu z zakresu ™ Unegledng vaslkos lker
informatyki oraz T~ Zhsids oln cale isiasy
technologii informacyjnej i F¥ Uyt sympall vieloznacznych
komunikacyjnej. [ Brami jak (ermgnisk)
I Znadz wszysthie formy wyrazd (angickhi)
Ile zamian zostanie Zameriane
wykonanych w Format = | gpeciainy = | pec oz |

powyzszym tekscie po
nacisni¢ciu przycisku Zamien wszystko?

@2 ® 4 ® 0

h

Udzielonych odpowiedzi: 17

L8] Pozostato: 33 min. 8
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Jaka liczba powinna by¢ umieszczona w pustej komorce, aby otrzymac¢ ponizszy wykres?

10
9
8 -
7 4
6
5.
41 2 6 4
# 1 4 5
2 4 9 16
1_
0 . . .
0 2 4 6 8

Brakujgca liczba to wspotrzedna y okregu najbardziej na prawo.
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Podziel na 4 jednakowe czesei figure zlozona z 24 jednakowych kwadratow.
(Kliknij na wybranym boku kwadratu, wtedy zmieni on kolor, a klikajqe na nim ponownie mozesz
wycofac swoj wybor.)

Udzielonych odpowiedzi:

Pozostato: 35 min. 8

13
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Porownaj oba rysunki ponizej by przekonac sig. jak z rysunku po lewej stronie otrzymano rysunek
po stronie prawej.

Ao 1
P L

Jaka figure otrzymamy po prawej stronie po zastosowaniu tej samej reguly?
(Kliknij na punkty, ktére cheesz polgezvé liniq. Jesli cheesz usunqé istiejqeq linie,
1o kliknij na jej koncach).

Udzielonych odpowiedzi: 14

Pozostato: 35 min. 8

Ta reguig jest wymazanie istniejacych potaczen i dorysowanie brakujgcych potaczen.
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Ponizej opisano algorytm. stuzacy do zbudowania labiryntu z prostokata o rozmiarze 3 na 3
jednostek.

Algorytm:

Krok a. Narysuj siatke prostokata tworzac 9 pokoi. Sciana nazywamy jednostkowy odcinek tej
siatki. Ponumeruj pokoje wierszami i od lewej do prawe;j.

Krok b. Polacz pokoje o roznych numerach usuwajac jedna sciane.

Krok c¢. Nadaj nowemu pokojowi numer réwny mnigjszemu z numeréw polaczonych pokot.
Krok d. Powtarzaj Kroki b. i ¢ tak dlugo, az zostanie tylko jeden pokdj. Ten pokdj bedzie mial
numer 1.

Krok e. Utworz wejscie do labiryntu usuwajac jedna ze scian zewnetrznych.

Krok f. Utworz wyjscie z labiryntu usuwajac jedna ze scian zewnetrznych.,

Na przyklad:

PRI Bl G Bl B s ey T 1] [
_;<6..'-4<6.'.>.l‘(ﬁ'>_1-‘~'1‘_:_1_1'«‘:-]I??alf‘%':»l][,n]lﬂ]..»I_l
718to] [71819] 1718 ) 1718 & [718 g (718 & 1703 3| 1700 o) 1]t

Ktory z ponizszych labiryntdw mozna otrzymaé w wyniku wykonania powyzszego algorytmu?

.E, .L]:[j 'i'_u_| .Ll__Lu

Udzielonych odpowiedzi: 20
Pozostalo: 32 min. 8
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W drugiej kolumnie w tabeli obok Liczba  [Postaé binama liczby [Postaé binama
znajduja sie liczby 7 pierwszej ? ? ?
kolumny zapisane w postaci binarnej. 1§ T T
W trzeciej kolumnie zapisano kolejne 3 11 1
liczby z drugiej kolumny, usuwajacte [ 100 100
sposrod nich. w ktorych wystepuja 5 101 101
trzy jedynki obok siebie. ? H? icngo
Jaka 11c.z‘by znaj duje sig¢ w trzeciej 3 1000 1001
kolumnie w wierszu numer 20? 9 1001 1010
10 1010 1011
® 11000 ® 111000
@ 10100 ® 101000

Kolejnymi liczbami binarnymi sa;

11 1100

12 1101

13 1110 1111 10000
14 10001

15 10010

16 10011

17 10100

18 10101

19 10110

20 10111 11000

Udzielonych odpowiedzi: 24
Pozostalo: 24 min. 8
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Uczniowie rozwiazuja test.

Nastepnie nauczyciel poshuguje si¢ arkuszem kalkulacyjnym, aby okresli¢ oceny uzyskane przez
uczniow w zaleznosei od liczby uzyskanych punktéw. W komorce C2 nauczyciel wpisal formule
=JEZELI((B2+5)/10>=5,5:(B2+5)/10;"Niezaliczony™) i skopiowal ja do kolejnych komérek
ponizej. Ile punktow musi otrzymac uczen, aby zaliczy¢ test?

A | B | € |
suma

1 punktow ocena
2 |Antek 311

3 |Berard 4

4 |Cecylia | 87

5 |Dorota 50

8.

® 10 ® 5 ® 55 ® 50

-

Udzielonych odpowiedzi: 22
Pozostato: 30 min. 8
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Mamy 4 monety, 3 prawdziwe i jedna falszywa: falszywa ma inna wage niz prawdziwe. Monete
falszywa mozna znalez¢ za pomoca dwoch poréwnan wagi monet na wadze szalkowej. Ponizszy
schemat blokowy jest zapisem takiego wazenia — bloki w postaci diamentow odpowiadaja
porownaniu wagi dwoch monet, np. w gornym diamencie porownywana jest waga monet 1 1 3.

Prawda

Prawda

Wskaz numery falszywych monet, jakie nalezy wpisac do kolejnych (od lewej do prawej) blokow
u dolu powyzszego schematu.

1.2.3.4 ® 43,21 ® 4231

Udzielonych odpowiedzi: 25

Pozostato: 24 min. 8

W pierwszym od lewej bloku wiemy Zze monety 1, 2 i 3 majg takg samg wage, a wiec moneta 4 jest
fatszywa. W drugim bloku — monety 1 i 3 majg takg samg wage, a moneta 2 ma inng, a wiec jest
fatszywa. W blokach trzecim i czwartym znajda sie monety 1 i 3, gdyz majg rozne wagi. W trzecim
bloku monety 1 i 2 majg takg sama wage, wiec moneta 3 jest fatszywa, a zatem w bloku czwartym
moneta 1 jest fatszywa.
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W krainie, w ktorej zyja Bobry, w jezyku pisanym uzywa sie tylko pieciu réznych liter E, S. R, O
1 M. Przecigtna wiadomos$¢ w jezyku tej krainy sklada sig¢ z

149 liter E. 18% liter S. 25% liter R, 18% liter O 1 25% liter M.

Dla ktorego z ponizej zdefiniowanych dla tego jezyka alfabetow Morse’a, wiadomosciom
w krainie Bobrow odpowiadaja srednio najkrotsze sekwencje symboli "™ i ™" w alfabecie

Morse’a?
® E=e¢- S=e R=- O=-® M=e
® E=- S=e R=eee O=—9o M=--—-—
. E:... S:._ —= =_ @ M:

® F-e¢ S=e— R=e¢ O-=-e =_

Udzielonych odpowiedzi: 26
Pozostalo: 24 min. 8

Kod Morse’a budujemy od liter najczesciej wystepujacych — w naszym przypadku sa to litery Ri M i
nadajemy im kody ztozone z pojedynczych znakéw, R otrzymuje kropke, a M — kreske. Dale;j
przydzielamy kody dwuznakowe pozostatym trzem literom.
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Laboratorium produkuje urzadzenia. Produkcja urzadzenia sklada sie z 6 operacji: wyprodukowania pieciu rbznych detali i
polaczenia ich w jedno urzadzenia. Proces produkeji jednego urzadzenia przez jednego robota przedstawiono w tabeli:

gE = E‘E o %E ™ EE oee -%E w %:.E o 'g
o e 1 pibg o — o sk o = o c

5% =P 33 3R =25 zi 23 =B 33 szE =4 § g
85 o2 85 42 85 a2 8s o2 85 o2 8§ 8 4S8
2 14 2 17 2 20 2 18 2 25 2 5 111

Urzgdzenia moga by¢ produkowane przez trzy roboty. Jezeli jakis detal dla urzadzenia produkuje jeden robot. a laczy inny. to ten
detal trzeba przesiac od jednego robota do drugiego. To zajmuje 5 sekund. Jednoczesnie robot moze wykonywaé tylko jedna z
operacji: ladowanie programu, produkcjg detalu, wystanie albo otrzymanie detaly, laczenie urzadzenia. Jezeli robot wykonuje kilka
jednakowych detali pod 1zad. to nie potrzebuje za kazdym razem ladowa¢ programu
Jak rozdzieli¢ prace pomiedzy roboty. aby jak najpredzej wyprodukowac 12 urzadzen?

@ Jeden robot produkuje dwanascie detali numer 5. drugi — dwanascie detali numer | i dwanascie defali numer 3.

a trzeci — dwanascie detali numer 2 i dwanascie detali numer 4. Na koncu wszystkie detale sa przesylane
do prerwszego robota, by je polaczyl w urzadzenia

@ Kazdemn robotowi poleci¢ wyprodukowanie 4 nizadzeni w taki sposob. ze po wyprodukowaniu jednego wrzqdzenia,
przystepuje do produkcji nastgpnego.

Kazdemu robotowi poleci¢ wyprodukowanie 4 urzadzen. w taki sposob. ze wykonuje on wszystkie detale
jednego rodzaju, nastepnie — wszystkie detale innego rodzaju. itd. Po zakoniczenin produkeji wszystkich detali,
robot laczy je w urzadzenia.

Jeden robot produkuje dwanascie detali numer 5, drugi — dwanascie detali numer 1 i dwanascie detali numer 3,
a trzeci — dwanascie detali numer 2 1 dwanascie detali numer 4. Na koncu wszystkie detale sa przesylag
do drugiego albo trzeciego robota. by je polaczyl w wzadzenia

Udzielonych odpowiedzi:

Pozostato: 23 min. 8
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Z6hw potrafi wykonaé nastepujece polecenia:
£d n — idZ do przodu rysujac linie dlugosci n krokéw.
rt n - skre¢ w prawo o kat n stopni,
1t n - skre¢ w lewo o kat n stopni,
repeat k [...] — powtdrz k razy polecenia znajdujace sie w nawiasach.
Rysunek 1. powstal w wyniku wykonania polecenia:
repeat 4 [fd 100 rt 45 repeat 120 [fd 1 1t 3] rt 45]

Rysunekl. Rysunek 2.
Jak nalezy zmienic to polecenie, aby otrzyma¢ Rvsunek 2.7

repeat 4 [fd 100 rt 90 repeat 120 [£fd 1 1t 3] rt 45]

repeat 4 [£fd 100 rt 180 repeat 120 [fd 1 1t 3] rt 45]

repeat 4 [fd 100 rt 45 repeat 120 [fd 1 rt 3] rt 45]
4

repeat [fd 100 1t 45 repeat 120 [fd 1 1t 3] rt 45]

Udzielonych odpowiedzi: 21

Pozostato: 31 min. 8
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Jestesmy przyzwyczajeni zapisywa¢ wyrazenia w notacji infix, na przyklad:

3+4X5+5

Obliczajac wyrazenie zapisane w notacji postfix (inaczej zwanej notacja polska) nie trzeba dbac
o kolejnos¢ wykonywania dzialan. Powyzsze wyrazenie ma w tej notacji nastgpujaca postac:

34 5 R g

Wyrazenia zapisane w notacji postfix sg obliczane nastgpujaco: bierzemy pierwszy z lewej znak
dzialania 1 wykonujemy to dzialanie na dwoch liczbach znajdujacych sie z jego lewe;j strony 1
zamiast tych trzech elementow wpisujemy rezultat. Te procedure powtarzamy, dopoty dopoki
pozostaje jedna liczba. Dla przykladu powyze) otrzymujemy kolejno.

345%+5+ > 320+5+ — 23 5+ —28

Jaka posta¢ w notacji infix ma nastgpujace wyrazenie, majace w notacji postfix postac?
504 12/11+22-+/

® 504/(12/(1x(1+2-2))) @ 2/2x1+1-12/504
@ ((504/12)-10+1))x(2/2) ® 504/12)/(1+1)+(2-2))

Udzielonych odpowiedzi: 19
Pozostalo: 32 min. 8

Wprowadzamy nawiasy dla zaznaczenia kolejnosci dziatan. W kolejnych krokach otrzymujemy
wyrazenia:

50412/11+22—-+/

(504/12)11+22—-+/

(504/12) (1 +1)22—-+/

(504/12) (1 +1)(2-2) +/

(504/12) (1 + 1) +(2-2))/

(504/12) I (1 + 1)+ (2-2))
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znajdowac si¢ w okregach polaczonych linia. Na przyklad, jesli cyfra 1 j

Przenies cyfry od | do 8 do pustych okregdw. Cyfry rozniace sie o 1 (takie, jak 3 1 4) nie moga

est w okregu A, to nie

mozemy umiescié cyfiy 2 w zadnym z okregow B, C lub D, ale mozemy ja umiesci¢ w okregach

E.F,Glub H.

(Kliknij najpierw na okregu z cyfrq, a nastepnie na okregu oznaczonyvm literq. Mozesz usunqc
wstawiongq cyfre klikajqe na niej ponownie.)

Udzielonych odpowiedzi: 23
Pozostalo: 25 min. 8

Z kazdym z okregoéw C i F jest potgczonych 6 innych okregéw, a zatem w tych okregach muszg sie
znalez¢ cyfry koncowe, czyli 1i 8. Jesli w C umiescimy 1 to 2 musi by¢ w H i jesli w F umiescimy 8, to
w A musi by€¢ 7. Pozostate cyfry jest juz tatwo umiesci¢ zgodnie z warunkami zadania.




