Kiedy korporacja CTR (Computing —
Tabulating — Recording Corporation) przyjela
nazwe IBM (International Business

Machines)?
® 1924 ® 194
® 1945 ® 1981

i Udzielonych edpowied?):

Pozostato: 52 min. 8

TAK, firma IBM powstata na ditugo przed zbudowaniem pierwszego komputera. Poczatkowo

zajmowata sie przetwarzaniem danych (np. ze spisow powszechnych) za pomoca urzadzen
tabulacyjnych.



Kolory na ekranie sq kodowane przy uzyveiu modelu RGB. Kolor pokazany ponizej ma w tym
modelu nastepujace wartosci dla kolordéw podstawowych:

Red (Czerwony) — 145

Green (Zielony) —28
Blue (Niebieski) — 65

Ktoéry z ponizszych kodow jest kodem szesnastkowym tego koloru?

® #AF5DI10 ® 911C41
® 2911041 ® AF5DI10

4 Udzielonych odpowiedzi:

Pozostato: 52 min. 8




Z6hw potrafi wykonaé nastepujace polecenia: Mamy do dyspozycii procedure square. ktora

forward n— idz do przodu rysujac linie rysuje kwadrat:
dhugosel n krokow, to square

right n- skre¢ w prawo o kat n stopni. igi::i: ig i‘_:f:: gg
left n— skre¢ w lewo o kat n stopni. forward 40 leEt 90
repeat k [...] —powlorz k razy polecenia forward 40 left 90
znajdujace sie w nawiasach. erflzr"mrd =

Wykonanie polecenia:
repeat 12 [square left 360/12] A %
spowoduje narysowanie figurv: ' \\. H?,\
/! } i L-
Q) ;
Roncs
R v R

Jak nalezy zmieni¢ to polecenie. aby otrzymac figure. R

]
35

&
=

<§

@ zrepeat 12 [forward 20 left 360/12 square]

@ repeat 12 [square forward 20 right 360/12]

@ repeat 12 [square left 360/12 forward 20 right 360/12]
repeat 12 [square left 360/12 forward 20]

Udzielonych odpowied?Z]:

Pozostato: 51 min. 8

0 N 2 W W B % W



Kolega poprosil Janka. by wykonal pewne poprawki w pliku C:\boot.ini. ktére spowoduja, ze system
Windows XP bedzie startowal macze) niz do te) pory. Ten plik powinien znajdowac si¢ na dysku kazdego
komputera pracujacego w systemie Windows XP . Janek wie, ze moze uzy¢ polecenia dir

w wierszu polecen. ktére pomaga, gdy checemy zobaczye nazwy wszystkich dostepnych plikow.

Uzvl wiee tego polecenia. by znalez¢ plik C:\boot.ini, ale jednak go nie znalazl.

Odpowiedz, dlaczego tak sig stalo?

@ Janek wydal polecenie w mnym folderze (zanuast w C:\).

@ Polecenie powinno rozpoczynac si¢ od wielkiej litery €, np. dir C:\.

@ Plik nie jest wyswietlany. gdyz jest to plik systemowy o specjalnych wlasnosciach.
i Janek dostal liste plikow, z innego medium.

= = =




Oto fragment tabeli z kodami Windows-1257:
00 10 20 30 40 50 60 70 80 90 A0 BO CO DO EO FO

00 | sP @ P p € NBsPlE A S ia 3

0 16 32 48 ‘ 64) 80 9 11 128| 144 160 176 192 208 224 240
01 ! 1 A 1Q a [ % = | N | n

1117 33 490 eS| 81| 97 113 120|145 161 177 193] 200 225 241
02 i 2 B R b | ] ! ¢ P A N @

2| 18 34| so| es| 82| o8 114 130 146) 162|178 194] 210[ 226| 242
03 # 3 |C |5 e s iz £ @ c 0 0

3 19 35 31 67 83 991 11§  131) 147 163 179 195 211 227 243

Co oznacza mala liczba umieszczona w prawym dolnym narozniku prostokata z kodowanym
znakiem?

® Kod 6semkowy tego znaku

® Kod szesnastkowy tego znaku

® Kod, dzigki ktoremu uzyskujemy ten znak na ekranie telefonu komérkowego

® Kod dziesigtny tego znaku

4 Udzielonych odpowiedzi:

Pozostato: 53 min. 8




Janek, zachecony reklama znaleziona
na stronie internetowe], - =
zdecydowal sie na kupno pamiegci flash.

Transcend A

= LOCK

® FAT32 ® NTFS ® HFS+ ® cxi3

Jaki begdzie w tej pamigei system plikow? | L_— Svf

7 Udzielonych odpowi

Pozostato: 54 min. 8




Jak nazywa si¢, wprowadzany od roku 1991,

migdzynarodowy standard kodowania znakow, majacy w bebras
zamierzeniu obejmowac wszystkie pisma uzywane na gggf
Swiecie?
BIE
E—=IN—
L w.ﬁ.&.”
® UNICODE ® HTML ® MIME @ AsSCIH

4 Udzielonych odpowiedzi:

Pozostato: 53 min. 8




Wiele litewskich szkol - e N Y ,
Jest przquonnych do : e ﬁhl%é""“’?%
sieci badan LITNET. =S
Znany jest topologiczny = | L
schemalt sieci. OMbps Faendye

e

poy 2 1= -
10 Mbps / 1 Gbps
- 3 S0Mbps’ _*’I. e
Zarmaleiy ’:awmm 0 4_.'1} (’.._T‘_ i
gy o i e |. \
il f:l aMbps  10MDps | /1o o )

H-;Tﬂn:— —
su.uh.w‘lﬂ i
Jaka jest najwieksza 50 Mbps | | !
przepustowos¢ sieci —~
: . i 2 B

miedzy Utena i Sl = /ol l
Zemaiciu Naumiestis? R

LITNET tarpmbestiniy duomeny peedaying i £ .

s Palosint 2007 11 47 \ & _%: = =

1Gbps ® 30Mbps ® 10Gbps
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Janek zorientowal sie, ze na dysku C ma kilka nowych, dziwnych plikow, ktérych nazwy
maja rozszerzenie CHK (np. File0001.CHK, File0002.CHK. File0003.CHK).

Co to sa za pliki?

® Na dysku zostaly znalezione bledy i zgubione fragmenty plikow zostaly zapisane
w plikach * .CHK,

@ Janek ma w komputerze wirusa WORM CHK 32 ktéry utworzyl te pliki.

@ Sa to pliki systemu Windows, niezbgdne do prawidlowej pracy systemu.

@ Sato pliki tymezasowe, ktore zostaly utworzone podczas kopiowania plikow
z jednego nosnika na inny.

i Udzielonych edpowied?):

Pozostato: 54 min. 8
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Powaznym zagrozeniem jest obecnie tzw. phishing — kradziez danych osobowych (okreslenie
phishing pochodzi od dwach slow w jezyku angielskim password fishing — lowienie kluczy).
Phishing jest zlamaniem prawa wobec instytucji lub osoby, polegajacym na wysylaniu emaili
(spamu) lub naklanianiu odwiedzajacych specjalna strone intermetowa do przekazywania ich hasel
uzytkownika 1 kluczy lub innych waznych danych esobowych.

Konieczne jest zapewnienie odwiedzajacych Internet, ze korzystaja oni z autentycznych stron
internetowych. Ktory z ponizszych odnosnikow jest linkiem do rzeczywistej strony paypal.com?

@ htp:/211.248.156.177/.PayPal/cgi-bin/webscremd login.php

@ http://www.paypal.com@195.182.69.33/us/cgi-bin/webscr
@ heps://www.paypal.com.cgi-bin. tk/webscr

Udzielonych edpowiedZi: 14

Pozostato: 48 min. 8
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Janka wypelnila komorki Pozniej skopiowala formule do komorki D4,
arkusza liczbami 1 formulami. jak pokazano ponizej:

=] Microsoft Excel - Zeszyt1 A e L

f@ Bl 2dvaja  widok  wstam  Form '%ﬁ Bk Edycia  Widok ‘\Wgtaw  Formabt  Narzedzia  Dane  Qkno  Pomog

SR = W W= e W

RN N ME TP NN W NN R A R ] o)

C3 - A =3A1TB2 D4 = ~
- 4‘314! E’sLQ,.] ol E | A[B]Cc|D E | F | & [ #n N
{ 1 4] 3 ——————— =
21 2 1 2 2 1] I | Wklejanie specialne L?J
EN IF:;—J = -
4 : wini z wkder
5 | T ] I:I. 3 Weayethn ) Spravdzania poprawnodc
2 A Kepiu) 5
& e S : (3 Farmty ) Wezystlo poza obramossniem
o7y e 5 & fwertosc] () Szerokadc kolume
B | WeIERecEl a ) Formaty ) Earmauty | Farmats lzsh
2 Wstaw. . o (2 Eomentarze _r Warterdcl | Farmaby iczh
:II !13 R 10 Dperac)s
— 11 () Brak () Przerndd
12 O padag O Pocziel
% > dejmiy

Jaka wartos¢ pojawi sie¢ w komorce D4?

® 12 ® 3 ® 4 ® 16

Udzielonych odpowiedZi: 16

Pozostato: 47 min. 8
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setpe "kolor — zmien kolor rysowanych linii,
setpw n— zmien grubosé pisaka na n (konce grubych linii sa zaokraglane),

penlUp — podnies pisak do gory (zolw posuwajac sie nie zostawia sladu). .
penDown — opusé pisak do dolu (zolw posuwajac sie rysuje linte).
point n-—rysuj okrag o promieniu n (nawet jesh pisak jest podniesiony!): srodek @ o

okregu jest w miejscu, gdzie znajduje sie zolw.

Zéhw potrafi wykonaé nastepujace polecenia:
forwardn - 1dz do przodu rysujae linte dlugoser n krokow.
back n-1dz do tylu rysujac lime dlugosci n krokow,

Przyymuje sig, ze na poczatku zohw jest skierowany ku gorze z opuszezonym czamym pisakiem o szerokoser 1.
Janek bawiac sie zolwiem narvsowal 1 wydrukowal cztery obrazki. Cheial tez podzieli¢ sie ze swoimi
kolegami informacjami, w jaki sposob otrzymal te ilustracje. W tym celu skopiowal te ilustracje do edytora
tekstu i pod kazda z nich umiescil polecenie. ktore zostalo uzyte do rysowania. Podczas kopiowania jednak
pomylil si¢ 1 jedno z polecen pod rysunkiem jest niewlasciwe. Pozycja zolwia jest miejscem. w ktérym
zatrzymal sie po narysowaniu ilustracji. Wskaz niewlasciwe polecenie.

setpw 50 forward 50 penUp setpc "bialy forward 15 peint 35 back 80 point 35

setpw 50 forward 50 penUp setpc "bialy point 35 back 50 point 35
setpw 50 forward 50 setpc "bialy setpw 40 back 50

setpw 500 forward 50 setpc "bialy point 400

—

1

Udzielonych edpowiedz;:

Pozostato: 50 min. 8
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Mamy 5 monet o takim samym nominale: M[1], M[2]. M[3]. M[4]. M[5], 4 prawdziwe i jedna
falszywa. Moneta falszywa ma inng wage niz prawdziwe. Monete falszywa nalezy rozpoznac
poréwnujac wagi monet na wadze szalkowej. Ponizszy schemat blokowy jest zapisem takiego
wazenia — bloki w postaci diamentow odpowiadaja porownaniu wagi dwoch monet, np. w gérnym
diamencie porownywana jest waga monet 1 i 2.

Ktore monety nalezy umiescic zamiast X, Xo, X5, X, Xs?

® M[3]. M[5], M[1], M[2], M[4] ® M[1]. M[2]. M[3]. M[4]. M[5]
® M[5], M[4], M[3], M[2]. M[1] ® M[4]. M[2]. M[3]. M[1]. M[5]

Udzielonych edpowi

] ..o Pozostato: 47 min. %)
(28 24 2501 280 2T

W pierwszym bloku umieszczamy M[5], gdyz wiemy, ze pozostate monety majq takg samg wage. W
drugim i trzecim bloku znajdujg sie monety M[4] i M[3], w zaleznosci od wyniku poréwnania wagi M[3]
z waga M[5]. W czwartym i pigtym bloku znajdujg sie monety M[2] i M[1], w zaleZznosci od wyniku
poréwnania wagi M[1] z waga MI[3].
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Chiny) zawiera 15 rekordéw.

wynikiem kwerendy (Towar = myvsz) i (Kraj produlujqey + Chiny)?
® s ® 5

Baza danych z polami Kraj produkujacy 1 Towar zawiera 60 rekordéw danych. Kwerenda Kraj
produkujqcy = Chiny zawiera 10 rekordow. Kwerenda (Towar = mysz) lub (Kraj produlujqey =

Baza danych podaje informacje uzytkownikowi w postaci wykresow. Ktory z wykresow jest

17

Udzielonych edpowiedz;:

Pozostato: 46 min. 8
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Rodzice Bronka zdecydowali sig spedzi¢ urlop
w Maroko. Tata Bronka musi w czasie wakacji
korzystac z poczty elektronicznej.

Ktora z ponizszych uslug pomoze mu to
zrealizowac?

@® GPRS
® GPS
@ Bluetooth
® Irda

Q)

—

Udzielonych odpowi

Pozostato: 46 min. 8

18
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Jestesmy przyzwyczajeni zapisywac wyrazenia w notacji infix. na przyklad:

5+2704% 3

Obliczajac wyrazenie zapisane W notacji postfix (inaczej zwanej notacja polska) nie trzeba dbac
o kolejnos¢ wykonywania dzialan. Powyzsze wyrazenie ma w tej notacji nastgpujaca postac:
52443 x +

Wiyrazenia zapisane w notacji postfix sa obliczane nastgpujaco: bierzemy pierwszy z lewej znak
dzialania 1 wykonujemy to dzialanie na dwoch liczbach znajdujacych si¢ z jego lewej strony 1
zamiast tych trzech elementéw wpisujemy rezultat. Te procedure powtarzamy tak dlugo, az
pozostaje jedna liczba.

Dla przykladu powyzej otrzymujemy kolejno.
S2453%+F —2 51632+ —>» 5 48+ —»53,

Jaka wartos¢ ma nastepujgce wyrazenie zapisane w notacji postfix:
5000803 4567 8 9++++x x +/

® 50 @ 10 @ | 2

(8]

Udzielonych odpowi 10

Pozostato: 51 min. 8

Obliczamy wartos¢ wyrazenia 5000803456789 ++++xx+/
5000803456717 +++xx+/

500080345624 ++xx+/

50008034530+ xx+/

50008034 35xx+/

5000803140 x +/

5000 80 420 +/

5000 500 /

10
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W kolummnie E znajduja sig¢ nastgpujace formuly:
A|B|C|D E
115|178 =SUMA(A1;A1)
2|2 5 | 7 |=SUMA(A2:D2)
3 | 3 7 =SREDNIA(A3:D3)
4 | 2 8 | 5 |=SUMA(A4:D4)/ILE.LICZB(A4:D4)
S | 2| 8] 3 =SUMA(E1:E4)
Wypelnij zolte pola odpowiednimi wartosciami:
A|B|C|D E
115|738 10
2 |2 5 | & 14
3| 3 7 B
4 | 2 8 | 5 5
5| 2|83 34
; ~ Udzielonych odpowtﬂn 12

Pozostato: 49 min. 8
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Otworz klodke naciskajac odpowiednie jej przyciski.

Kazdy przycisk moze by¢ w jednym z dwoch przeciwnych stanow 0 lub 1. Nacisnigeie wybranego
przycisku powoduje zmiane jego stanu na przeciwny, a takze zmiane stanow wszystkich
przyciskow. znajdujacych si¢ w tym samym wierszu i w tej samej kolumnie, co nacisnigty
przycisk. Czerwona zapadka zostaje odblokowana, jesli wszystkie przyciski w jej wierszu zostana
odblokowane, czyli beda w stanie 0. Wszystkie cztery zapadki muszg zosta¢ odblokowane, aby
otworzy¢ klodke (macierz samych zer otwiera klodke).

Udzielonych odpowi

Iz 3

Pozostato: 49 min. 8

Naciskamy najpierw przyciski znajdujace sie w kolejnych czterech naroznikach, potem naciskamy
kolejne cztery pola Srodkowe.
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W komorkach A3:H6 sq zapisane 4 bajty adresu IP, a dziesigtne odpowiedniki kolejnych bitow
znajduja sie w komorkach A8:H11. W komdrkach J3:J6 umieszczono formuly obliczajace
dziesi¢tne odpowiedniki tych bajtow.

Jaka formule nalezy zapisa¢ w komorce €8 i skopiowac ja do komorek ze znakami zapytania,
aby znalez¢ brakujace wartosci?

aAlBlc|DlEIFE |G [H I C

1 1| 2l 3] 4] s| el 7| s

2

3 [ a] o] o] i o] o i =SUMA(AB:HB)

4 11 o] of 1] 1 of 1 o =SUMA(A9:HI)

5 of 11 o 1 1] o o | =SUMAA10:H10)

5 ] of 1 of of o o o | =SUMA(AT1:HT1)

7

g 128 sl 2l 2l 2 22 [7

g 128 ol 2]l 2l2lz2]2

m| of sl el 2?7

vwites] oz ]2]2l?]?]?

12
® =C$3*2~(8-C%$1) ® =27~(8-C$1)
® =C3*2~(8-3C$%$1) i® =C3*2~(8-C%$1)

Udzielonych odpowi

20

Pozostato: 45 min. 8




T Tk modyfhaci
Chwaz - mepabkows  2003-07-25 1426
Ohraz - mapabtosa  2007-10-20 12132
Chraz -mepsbtosa  2007-10-20 1234

< Stacja dyskietel 3,5 (A:) I
Pl Edycis  Wadoh  Ukbione  Narzechia  Pomor
owm hall > | |1 A Wsida g
sies | oAy

Nazwa ~
2adanio plikdw i folderiw ¥

Po zapisaniu pliku bobr.bmp na dyskietce pozostaly na niej 1024 wolne bajty.
Ile najwiecej plikow o mozliwie najwiekszej objetosci mozna jeszcze zapisac na tej dyskietce?

@ 1 plik. o wielkosci 1000 bajtow ® 2 pliki. o wielkosci 500 bajtow kazdy
® 3 pliki, o wielkosci 300 bajtow kazdy @ 4 pliki, o wielkosci 200 bajtow kazdy

21

Udzielonych edpowiedz):

Pozostato: 44 min. 9
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Wsrod 4 ponizszych schematow, trzy schematy sa rownowazne, tzn.
dla tych samych sygnalow wejsciowych A 1 B na wyjsciu daja taki sam
sygnal.

Kitory schemat nie jest rownowazny?

. A —— NOT _I—IT‘}R_l
wor—'  AND ——Rezultat

AND
B — NOT —
Y —
orR — nNoT ——Rezultat
B_l

@ A—Nor—

AND Rezultat
B— NOT —
® »— wor MDﬁ
s nor—  anp —Rezultat
¥ L
B — NOT —

Udzielonych odpowi 22

Pozostato: 44 min. 8

Mamy: réwnosci odpowiadajgce trzem pierwszym schematom:
(not A and not B) and (not A or A) = not (A or B) = not A and not B

Rezultat w czwartym przypadku wynosi: (not A and not B) and (not A and A) i nie jest rowny
rezultatom pierwszych trzech schematow.
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Dzieci uczestnicza w marszu na orientacje. Otrzymaly plan,
ktory pokazuje. ktorymi drogami 1w jakich kierunkach
powinny maszerowac od startu do mety. Niektore drogi sa
oznaczone literami a lub 4, tak, jak pokazano na mapie.
Dzieci zapisuja kolejne, napotkane na swej drodze litery,
tworzac sprawozdanie z przebytej drogi.

Ktory z ponizszych zapisow nie stanowi sprawozdania z tego
marszu?

@® abaabba ® ba @® abaaab ® aab

Udzielonych odpowi

I: 26

Pozostato: 42 min. 8

Oznaczmy cztery wierzchofki liczbami 1, 2, 3, 4, zgodnie z ruchem wskazéwek zegara poczgwszy od
lewego gérnego wierzchotka. Wtedy poszczegdlne zapisy odpowiadajg nastepujagcym drogom:

abaabba START -1 -.3.3-4.1.2.,2_.,3-3FINISZ
ba START -1 -3 541535 FINISZ
abaaab START -1 -52.2.4_.152. 3 FINISZ

Czwartego zapisu drogi nie da sie odtworzy¢.
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Ile ruchéw musi wykonaé konik szachowy, by startujac z oznaczonego pola stanaé na kazdym z
pol zaznaczonych krzyzykiem co najmniej raz?

Mozliwe ruchy konika szachowego:

X | x| x
‘x X
X[ x[x[x|x .
x| |x
X[ x|x
@ 25 ® 64 ® 18 ® 15

Udzielonych odpowi 23

Pozostato: 43 min. 8

Wystarczy jesli konik szachowy odwiedzi wszystkie doktadnie raz kazde z 15 pét zaznaczonych
krzyzykami.
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Wykonujemy eksperyment 100 razy. Za kazdym razem u géry automatu do gry jest uwalnianych
16 kul 1 kazda kula na kazdym skrzyzowaniu drog z jednakowym prawdopodoebienstwem moze
potoczy¢ sie albo na prawo albo na lewo.

Zgodnie z prawami prawdopodobienstwa, ile kul znajdzie si¢ najczesciej w pigciu korytarzach
u dolu automatu?

Mozna powiedzie¢, ze liczba kul w korytarzu jest réwna liczbie réznych drog, ktére do niego prowadzg
z miejsca, w ktorym znajduja sie kule.
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Robot generuje lancuchy tekstu (tj. ciagi liter) E postepujac wedlug nastepujacego schematu.

Lancuchy skladaja sie jedynie z liter g 1 5. Najkrotszym lancuchem. lancuchem poczatkowym jest

laficuch ab. Kazdy inny lancuch moze powstac przez:

1. dopisanie dwoch liter @ po prawej stronie lancucha E, np. Eaa

2. dopisanie po jednej literze b z kazdej strony lancucha E. np. bEb
3. polaczenie dwoch lancuchow, np. E/E,

Krtorego z ponizszych lancuchow nie wygeneruje robot?

® bbabbaaa @ bbabbbaa
@® bbabbabb © bbabbaab

Udzielonych odpowi

12 25

Pozostato: 43 min. 8

tancuchy, ktére moze wgenerowac robot:

bbabbabb: ab - babb - baobab - bbabbabb
bbabbbaa: ab - babb - bbabbb - bbabbbaa
bbabbaab ab - babb - babbaa - bbabbaab

Robot nie potrafi wygenerowaé pierwszego tahcucha.
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W kolumnie E znajdujq si¢ nastgpujace formuly:
A/ B|C|D E
1 7|8 =JEZEL| (SUMA(A1:D1)<>20:A1;"A1")
2 |3 5 | 7 |=SREDNIA(A2:D2)
3 3|0 5|7 FSUMA(A3:D3)/ILE.LICZB(A3:D3)
4 | 2 2|5 =JEZELI (A4>C4;"WIECEJ",JEZELI
(A4<C4;"MNIEJ";"OK"))
5283 =A5+C5=C3
Umies¢ w zoltych polach odpowiednie wartosci:
A|B|C|D E
N 5|7 |8 Al
o 3 5| 7 5
313|015 ]7 3,75
4 | 2 2|5 OK
52813 PRAWDA
Udzielonych odpowtﬂn 27

Pozostato: 41 min. 8
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Dwa roboty startuja z dwoch réznych koncow drogi. Ich ruch jest uzalezniony od napotykanych
po drodze liczb. Napotkana liczba pokazuje, w ktora droge powinien si¢ skierowaé robot B
zgodnie z ruchem wskazowek zegara, a robot A — w kierunku przeciwnym do ruchu wskazéwek
zegara.

Roboty startuja jednoczesnie 1 kazdy odeinek drogi pokonuja w takim samym czasie. Gdzie si¢
spotkaja po raz pierwszy?

Zaznacz miejsce spotkania na rysunku klikajac myszka.

Udzielonych odpowi

= 19

Pozostato: 45 min. 8

Drogi o diugosci 6 jednostek z punktéw A | B:
A: prosto, w lewo, w prawo, w prawo, w lewo, w prawo.
B: prosto, w lewo, w prawo, najbardziej w prawo, w prawo, w prawo.



