O konkursie Bobr

Bébr to polska nazwa powotanego do zycia w 2004 roku na Litwie miedzynarodowego konkursu
Bebras z zakresu informatyki oraz technologii informacyjnej i komunikacyjne;j.

Pod adresem http://www.bebras.org/ znajduje sie strona Konkursu Bebras.

Konkurs Bobr jest adresowany do ucznidw we wszystkich typach szkoét. Udziat w Konkursie nie jest
zwigzany z zadna optata, w przysztosci jednak nie wyklucza sie wprowadzenia optat na wzér
innych konkursoéw, takich jak Kangur.

Cele konkursu

Gtownym celem konkursu jest rozwdj i ksztattowanie myslenia algorytmicznego i komputacyjnego
oraz popularyzacja postugiwania sie technologia informacyjna i komunikacyjna wséréd wszystkich
ucznidw na wszystkich etapach edukacyjnych.

W szczegolnosci konkurs ma na celu:

e zwiekszenie zaangazowania ucznidow w stosowaniu komputeréw i technologii
informacyjnej podczas poznawania réznych dziedzin od samego poczatku pobytu
w szkole, przyczynianie sie do rozwoju i ksztattowania twdrczego podejscia przy
zdobywania wiedzy i umiejetnosci,
e sprzyjanie wyrbwnywaniu szans stosowania tej technologii w grupach dziewczat
i chtopcdw posiadajacych dostep do komputerdw, jak i nie majacych takiego dostepu,
e zachecanie ucznidéw do zdobywania umiejetnosci potrzebnych w ich zyciu osobistym
i W przysztej pracy zawodowej,
o stwarzanie okazji do wymiany doswiadczen miedzy uczniami i nauczycielami z ré6znych
szkdt w roznych krajach.

Postugiwanie sie technologia niesie w sobie wiele waznych aspektoéw poznawczych, spotecznych
i kulturowych. W konkursie mocno akcentowane sa elementy miedzykulturowe i europejskie.

Zadania konkursowe

Charakter zadan konkursowych ma duzy wptyw na zainteresowanie konkursem. Zadania

w konkursie Bobr sg na ogdt zwigzane z postugiwaniem sie komputerem i jego
oprogramowaniem przy rozwigzywaniu réznych sytuacji i problemoéw, pochodzacych z réznych
zastosowan i przedmiotdw nauczania takich jak: jezyk ojczysty, jezyk obcy, geografia, historia,
sztuka, technika i matematyka. Niektére zadania dotycza budowy komputerdw, inne
oprogramowania uzytkowego. Zadania czesto sg zwigzane réwniez z kultura i jezykiem. Wiele
zadan umozliwia uczniom wykazanie sie umiejetnosciami algorytmicznego myslenia.

Zadania sg testowe. Aby rozwigzac zadanie nalezy: wybrac jedng poprawng odpowiedz sposrod
na ogoét czterech mozliwych, lub wpisaé odpowiedz w okienku lub wykona¢ inne czynnosci
prowadzace do rozwigzania, o ktoérych jest mowa w zadaniu. Rozwigzania mozna poprawiac.
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